
ZAGADKOWY
ZAMEK
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GRYFICI



Renesansowy Zamek Książąt Pomorskich w Szczecinie, położony na wzgórzu
w pobliżu Odry, to jeden z najważniejszych zabytków Pomorza
Zachodniego. W przeszłości był rezydencją Gryfitów – dynastii panującej 
w Księstwie Pomorskim od XII w. do 1637 r. 
 
Na kolejnych stronach znajdziesz zaszyfrowane wyzwania książęcego rodu.
Załóż pelerynę szpiega, przygotuj lupę i pisadło i wejdź do krainy zagadek,
rebusów i szarad!

Książęce potyczki historyczne

Powodzenia!
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PRZYBIJ PIĄTKĘ GRYFITOM

Przed Tobą wybrani przedstawiciele dynastii Gryfitów.
Wyszukaj w rozsypance podświetlone imiona i zaznacz je.
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Uzupełnij puste pola portretami Gryfitów, zachowując zasadę sudoku - w danym
wierszu i kolumnie dany wizerunek występuje tylko raz. Użyj do tego portretów
Gryfitów ze strony       . Wytnij je i przyklej do planszy. Tylko się nie pomyl!

SUDOKU Z GRYFITAMI2.
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Uzupełnij puste pola motywami związanymi z Zamkiem książęcym, zachowując
zasadę sudoku - w danym wierszu i kolumnie dany wizerunek występuje tylko raz. 
Użyj do tego portretów obrazków ze strony      . Wytnij je i przyklej do planszy.
Powodzenia!

MISTRZOWSKIE SUDOKU ZAMKOWE3.
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obrazy

W każdym rzędzie zostały wymieszane litery
tworzące nazwę jednego z zainteresowań Filipa II,
księcia pomorskiego. Odnajdź nazwy skreślając
litery w rzędach. Pozostałe litery utworzą hasło.
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HASŁO: 

monety

rzeźby

książki

klejnoty
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ROZSYPANE PRZYJEMNOSTKI FILIPA II4.



Gryf jest herbem Gryfitów. Na Wielkim Herbie Księstwa
Pomorskiego znajdziecie niejedno przedstawienie tego
mitycznego stwora o lwim ciele, orlej głowie i oślich bądź
końskich uszach. Wśród gryfów szczecińskich odnajdź
gryfy pomorskie. Ile jesteś w stanie ich wytropić?

Gryf Księstwa
Szczecińskiego

Gryf Księstwa
Pomorskiego ODPOWIEDŹ:
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TRENING SPOSTRZEGAWCZOŚCI5. oko na gryfa



Mennica Filipa II właśnie wprowadziła nowy nakład monet. 
Policz wszystkie talary z gryfem i obrysuj te pogrubione
prostokąty, których suma odpowiada liczbie talarów.

rozmnożone talary
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Bogusław XIV był ostatnim przedstawicielem
dynastii Gryfitów i zarazem ostatnim panującym
władcą Księstwa Pomorskiego. Odszyfruj jego
przydomek, korzystając z wzoru.
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Gdzie podąża Bogusław X? 
Dowiedz się startując od zaznaczonej
litery. Przemieszczaj się na zmianę 
po ciemnym                       
i jasnym                             pomoście.
Poszczególne litery wpisz poniżej 
 i odczytaj hasło.
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8. WYPRAWA BOGUSŁAWA X

HASŁO: 



Książę zjadł cukru kilo chytrze, chowając się przed księżną.

Konie uciekły dostojnikom natychmiast po rozpoczęciu wieczerzy.

 Do śpiewania kołysanki najlepiej wykorzystaj nianię - powiedziała księżna.

 Błazen biegał po lesie i przebrany za wilczysko ściółkę deptał.

 Z tego naszego syna książęcego to supermen nic a nic.
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W poniższych zdaniach ukryto nazwy pomieszczeń zamkowych. 
Spórbuj je znaleźć.
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9. UKRYTE POMIESZCZENIA
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odpowiedzi
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4. GRYF POMORSKI
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TOWARZYSKI
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7.

WYPRAWA BOGUSŁAWA
DO ZIEMI ŚWIĘTEJ
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9. LOCHY
KOMNATY
STAJNIA
KOŚCIÓŁ
MENNICA
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