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PRZOD KARTY

Pozostate karty z talii odtoz
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5 Szczecinskim kupcom
przyznano prawo
przewozu towaréw
bez optat celnych
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(od XII wieku po czasy wspotczesne).
} Przdd karty to opis wydarzenia, tyt - jego data.
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TYL KARTY

i W trakcie gry gracze wykfadaja karty, rozwijajac
: 0S CZASU. Jezeli gracz prawidtowo umiesci na osi
swoja karte, bedzie o krok blizej do wygrane;.

WYGRYWA GRACZ, KTORY PIERWSZY
POZBEDZIE SIE SWOICH KART

- . ~PRZED ROZGRYWKA~

Potasuj talie. W zaleznosci od liczhy graczy,

rozdaj kazdemu zakryte karty ( I5
2-3 osohy 4-5 0sdb 6-8 0sdb
6 kart 5 kart 4 karty

‘ Gracze ktada karty przed soba '
oNIE WOLNO PODGLADAC DAT ¢

Doswiadczeni gracze moga umowic sie
na rozpoczecie rozgrywki z inng liczbg kart

na stos

(w trakcie gry bedziecie z niego dobieraé karty).

Gorng karte ze stosu odwro¢ i potdz na stole tak,
by data byta widoczna. Bedzie to KARTA STARTOWA.

Gracie wg wskazowek zegara,

zaczyna najmtodszy.

~START!~ :
Gracz wyktada na stéfswoja dowolng karte,
znajac lub prébujac odgadnac date wydarzenia:

FEo s T 5 KARTA STARTOWA Rt .

Jezeliuwaza,

ze wydarzenie 175‘} 36 wydarzenie

: miato miejsce :

wyktada karte
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Po wytozeniu karty gracz odwraca jg i sprawdza date...

Jezeli sie pomylit, odktada ja do pudetka, dobiera
nowa karte ze stosu i kladzie jg
wsrdd swoich kart. Na osi czasu pozostaje tylko
KARTA STARTOWA. Jezeli natomiast karta zostata
umieszczona prawidtowo - pozostaje na osi czasu.

~DALSZA ROZGRYWKA~

Kolej na drugiego gracza i jego karte...
1. Jezeli pierwszy gracz sie pomylit, drugi gracz ma
nadal do wyboru 2 miejsca - jak na poczatku gry.

2. Jezeli pierwszy gracz prawidtowo umiescit karte
na osi czasu, drugi ma do wyboru 3 miejsca:

Szczecinskim kupcom
przyznano prawo
przewozu towaréw

Szczecin Prusom

Na mocy ustalen pokoju
sztokholmskyego Szczecin bez optat celnych
wraz z ujéciem Odry i zniesiono przestarzate
przeszedt w rece pruskie. prawo sktadu”.
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Jezeli pierwsza dwojka grapzy prawidfowo wytozyta
karty (na osi czasu beda juz 3 karty), kolejny gracz .'
ma do wyhoru az 4 miejsca pomiqdzy/ kartami...

Gracie dalej wyktadajac karty -im wiecejich . -
bhedzie na osi czasu - tym trudniejszy wyhor. W

— Karty na osi czasu ukfadajcie luzno, zostawiajac
w miedzy nimi troche przestrzeni na kolejne Karty.

W trakcie rozgrywki moze zdarzyg sie,
Ze gracz umiesci na osi czasu swoja karte obok =
i karty . Jest to prawidtowe- g

utozenie: gracz przykrywa swoja kartg karte ze stotu.
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Na tarasie Koriczy sie

:li:kena otwiera pu.dowa Koriczy sie i /
Mieiskie mostu Ktodnego budowa
jny gmac Projekt opracowat Wilhelm | zelaznego
Meyer-Schwartau, twérca H mostu Ktodnego
Zopr Jekly wat Withelm "IZQ?Z‘%WQ‘ nhmtfft zedu | Projekt o opracowat Wilhelm
Meye a-Schwartau. Celnego i tarasu Hakena. | M:)y}:k;i:w':‘a; :n;:llo ca
- b ugiego, gmachu Urzedu
- Cel nego i tarasu Hakena.
T ~WYGRANA~
P Jezeli po zakonczeniu tury wszyscy grajacy maja
S co najmniej jedna karte - rozgrywka toczy sie dalej.
Bl Jezeli jeden z graczy nie ma juz kart - WYGRYWA GRE.
z ‘% . :

Jezeli w tej samej turze kilku graczy wytozy swoja
‘ ostatnig karte, w nastepnej turze graja tylko oni: ’

st Po kolei dohieraja karte ze stosu, od razu
wyktadajac jg na o$ czasu. Jezeli ktorys zagra
nieprawidtowo, odpada. Gra konczy sie,
gdy pozostanie tylko jeden gracz- ZWYCIEZCA.
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