
Gra edukacyjna przeznaczona dla 2 - 8 graczy od 3 do 103 lat. 
Czas gry: 10 – 20 min.
Okrągłe karty zawierają z tyłu opis poszczególnych obrazków 
związanych z Zamkiem Książąt Pomorskich w Szczecinie.

Wydawca: Zamek Książąt Pomorskich w Szczecinie 

Opracowanie graficzne: Aleksandra Szwajda 

Koncepcja: Natalia Seweryn-Birecka, Beata Biedrzycka

Druk: Drukarnia Zapol

Wariant 2: zbieraj karty

Jeden z graczy wykłada na stół po dwie okrągłe karty z talii 
obrazkami do góry, tak by wszyscy je widzieli. Karty zabiera 
ten, kto pierwszy zauważy i nazwie symbol powtarzający się 
na obu kartach.Wygrywa gracz z największą liczbą kart. 

Aleksandra
Szwajda



PARA NA ZAMEK 

to dwie gry rodzinne, które zawierają informacje 
o Zamku, ćwiczą pamięć i spostrzegawczość.

Zawartość pudełka:

Jak grać?

instrukcja
karty okrągłe – 57 szt.
karty prostokątne – 30 szt. 

Gra: Ćwicz pamięć 

Potasuj i rozłóż wszystkie prostokątne karty grzbietem 
(rewersem) do góry.  

Gra: Ćwicz spostrzegawczość

Wariant 1: pozbądź się kart

Potasuj okrągłe karty i rozdaj je każdemu graczowi w równej 
liczbie. Jedną kartę zostaw odkrytą na środku. Gracze patrzą 
na swoją pierwszą kartę w ręku i muszą znaleźć jeden wspólny 
symbol z kartą, która leży na stole. Kto pierwszy wypowie na 
głos konkretny symbol, kładzie swoją kartę na środkowej 
karcie. Gracze analogicznie szukają kolejnego wspólnego 
symbolu do nowej karty na stole. Wygrywa ten, kto pierwszy 
pozbędzie się swoich kart.

Jeśli na kartach są dwa różne rysunki, odłóż je na miejsce 
rewersem do góry. Teraz kolejna osoba odkrywa dwie karty. 
Wygrywa ten, kto zbierze najwięcej par.

Odkryj dwie karty, tak żeby było widać rysunki. Jeśli na obu 
kartach znajduje się ten sam rysunek,  zabierz obie i graj dalej. 


